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Sabemos que una mayor apropiación de los datos públicos por parte de la 
sociedad civil fortalece la vida democrática local, al permitir una mayor 
rendición de cuentas de las acciones y los alcances de las decisiones de 
las autoridades, a la par de posibilitar la generación de iniciativas y 
propuestas ciudadanas que tengan como punto de partida la información 

generada por las distintas dependencias de gobierno.
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La visualización de datos es la práctica de representar gráficamente 
un dataset con el objetivo de hacer más accesible su análisis, así 
como abrir la posibilidad de detectar patrones, tendencias o 
relaciones que de otra forma resultaría mucho más complejo observar. 
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La visualización de datos puede ser un objeto discursivo y estético por sí 
mismo. Generar sentido a los datos es apostar a que los datasets públicos 
sirvan como materia prima para la generación de preguntas y respuestas, para 
contar historias, para construir objetos, para analizar y dar respuesta a los 
problemas concretos y locales a los que nos enfrentamos. Para lograr el 
propósito anterior, se requiere romper la barrera entre expertos y amateurs 
para apostar por una Ciencia Ciudadana, no solo promover la creación de 
consumidores de los datasets públicos, por el contrario, requerimos la 
emergencia de una cultura crítica y participativa de los datos.
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Se propone el desarrollo de un Laboratorio 
Ciudadano centrado en la visualización de 
datos. Se desarrollarán colaborativamente 
4 proyectos aprovechando la información con 
la que cuenta el IIEG. 
Los proyectos se enfocarán en una forma de 
visualización específica:

1. Visualización análoga
2. Visualización análoga-física
3. Visualización digital
4. Visualización digital-física
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De las distintas respuestas recibidas, 
presentaremos a continuación los proyectos 
seleccionados para prototiparse en el 
Laboratorio de Visualización de Datos.



Desigualdades económicas entre mujeres y 
hombres.
Por Cristhy Alpuche. 

Se espera que esta iniciativa de socialización por 
medio de la visualización de datos se contribuya 
a la generación de acciones más focalizadas para 
impulsar la inclusión económica de las mujeres más 
vulnerables. A la par, el proyecto tiene la 
intención de impactar en la vida de las y los 
jaliscienses al propiciar un cambio en el 
imaginario de las personas al visualizar las 
barreras y desigualdades que las mujeres enfrentan 
día con día.
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Construye Jalisco.
Por Israel Melo. 

Integrar información disponible en  una 
herramienta accesible para responder de manera 
clara a preguntas como: ¿Qué es lo que se 
construye? ¿Dónde se construye? ¿Cuánto cuesta? 
¿Cuándo inicia y cuándo terminará? 

Con la finalidad de permitir la discusión abierta 
entre ciudadanos-instituciones sobre la 
pertinencia de los programas de infraestructura de 
la ciudad, sus ámbitos de acción y su relación con 
sus ciudadanos
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Reflexiones virtuales. Cadenas productivas 
de alimentos.
Por Joshue Hernández. 

La enorme oferta de alimentos procesados y 
ultraprocesados ha desencadenado grandes 
problemas sociales, principalmente de salud 
pública y desigualdad económica.

Este proyecto busca visibilizar la relación 
injusta entre el consumo y la producción de 
productos agroecológicos en la región.
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Cultura en datos. Visibilizando el 
presupuesto cultural.
Por José Guerrero. 

Ante los recortes presupuestales en cultura a 
nivel federal y estatal cobra importancia 
encontrar medios para comunicar de mejor manera a 
los gobiernos y a la ciudadanía, la importancia 
que tiene el sector cultural y artístico para la 
sociedad y los efectos que los recortes a su 
presupuesto traen consigo.

Se propone visualizar datos sobre el estado actual 
del sector cultural y su impacto social, a partir 
de prácticas artísticas desarrolladas en los 
espacios públicos urbanos (como artes escénicas, 
performance, arte urbano, etc).
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